EXx
ACADEMIE

DE REIMS 3 H5P — Mark the Words

Liberié
Foalité

Prtomic Sélectionner les bons mots

Sélectionne les verbes conjugués de la phrase.

& Le module "Mark the Words" est disponible de maniére C' |était & Tniver sur Bellevile et il y [avait « Cing personnages
. 5 L. . , o, Six, en comptant la plague derglas. Sept méme, avec le
indépendante dans H5P, mais il est intégrable aux activités : chien qui BVBHBEESTIBAGRENY. = pet 2 &2 boulangere. Un

° Question Set (QUlZ) chien épileptigue . Sa langue [pendail « sur le coieé

e Cours Presentation (Diaporama interactif) o 4/4

e Interactive Video (Vidéo interactive)
Pour intégrer cette un texte a trous dans ces activités, il faut passer par leur interface de paramétrage (et pas

directement par une activité "Mark the Words"). Référez-vous a leur fiche réflexe.

Lo A2 = Collége Marie Curie  Frenca () = Qg STEPHANEKLEIN -
D ETAPE 1 : Création de I'activité H5P B * I
Banque de contenus

A Dans votre cours Moodle,  parpens Tl de bord / Cours 7 spacesdecous nsignnts / KLEN STEPHANE | DANE - Format
U Badges / Banque de contenus
1. Cliquez sur le menu "Banque de contenus" o competnces

&8 Notes

Rechercher Q & Déposer | HE
B2 Interactive Book

2. Cliquez sur le bouton "Ajouter"

[ Généralités -
3. Sélectionnez I'activité "Mark the Words" a5 bl de bord -

# Accueil du site

i Interactive Video
KewAr Code

Mark the Words

ACCORDEON ~ COURSEf ~ ® Memory Game quiz

£2 Calendrier NTATIQ © Multiple Choice -

:@ |:| = L} -

@ Fichiers personnels’

o Banque de contenus

D ETAPE 2 : Paramétrage de I'activité H5P

@ Copier I Coller et remplacer

1. Donnez un nom a votre activité H5P : c'est le nom qui | o warkhewores o 2
s'affichera dans votre Banque de contenu e —
utilisé pour la recherche, les rapport et le droit d'auteurs
2. Modifiez la consigne si nécessaire. Mk e words
3. Entrez votre texte. Les mots que I'éléve doit Consigne™*
sélectionner doivent &tre encadrés par des astérisques o=
% %k (EX . || y *ava|t* C|nq personnages) Sélectionne les verbes conjugués de la phrase.
4. |l est possible de paramétrer des feebdacks selon le (Champ de texte * i Affcher les instructions|
score B 7, Bls= noma -
. I’ *&tait* rhiver sur Bellevile et il y *avait* cing personnages. Six, en compiant Ia plaque de verglas. Sept méme, avec le chien
5. Enreg|strez_ qui *avalt ac & e petitd a Un chien & Sa langue *pandait” sur le coté
L'activité est créée dans votre banque de contenus. Elle — —
peut étre modifiée a tout moment. - Feedback général

Définissez le feedback pour chague intervalle de score
Cliquez sur |2 bouton "Ajoutez Intervalle” pour ajouter autant d'intervalles que vous le souhaitez. Exemple: 0-20%

Mauvais scare, 21-971% Score moyen, 91-100% Score excellent !

Intervalle de score *  Feedback pour l'intervalle de score défini

0% - 100% | Remplir le feedback
AJOUTER INTERVALLE X Répartir également

» Options générales

» Modifications de g et traductions

Enregistrer Annuler
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D ETAPE 3 : Diffusion de I'activité "Mark the Words" dans le cours

OPTION 1 : Intégration directe dans la page de cours (ressource étiquette)

Il est possible d'afficher directement votre module "Mark the Words" dans le cours par le biais d'une étiquette. A
réserver aux modules pour lesquels il n'y aura pas de suivi des résultats.

Y

> Activez le mode édition, cliquez sur 4 Ajouter une activité ou ressource et sélectionnez la ressource | ¥

Etiquette
1. Dans l'éditeur de texte de l'étiquette, cliquez sur
(PP Ajout Etiquette
I icone I'["—P ~ Général
Contenu de I'étiquette B A Bl 1 Ll |[=Ells s =@l m e -
2. Dans la boite de dialogue qui s'ouvre, cliquez sur
"Parcourir les dépots" et recherchez votre activité Insérer H5P *
dans la banque de contenu. Sélectionnez I'option de Le content HSP peut e nser st n <3<<Szgame URL soiten
déposant un fichier HSP.
votre choix (Copie ou Alias, voir ci-dessous) s s
. z ' Rég\ages courants S: .moodle.monbureaunumeriqu arcourir les dépots...
3. Cliquez sur le bouton "Insérer H5P". Le logo H5P _ ‘ e
] s + Restreindre |'acces » Options H5P
s'affiche dans I'éditeur de texte. g e
Insérer H5P
4. Cliquez sur "Enregistrer et revenir au cours" + Compétences

Enregistrer ef revenir au cours IS

e COPIE : I'animation H5P ne bougera plus, quelles que soient les modifications faites sur l'original
e ALIAS : les modifications ultérieures de I'original dans la banque de contenus seront répercutées sur chaque alias.

OPTION 2 : Diffusion d'une activité Mark the Words (a privilégier)
Pour un bon suivi des résultats des éléves, il est :

o déconseillé de I'intégrer dans une étiquette via le bouton de I'éditeur de textes (option 1 présentée ci-dessus)
e conseillé de créer une activité H5P (bouton bleu) .
H-P

> Activez le mode édition, cliquez sur  Ajouter une activité ou ressource et sélectionnez l'activité | .,
w0

Consultez la fiche réflexe "H5P" pour intégrer |'activité a partir de votre banque de contenu.

© Rectorat de 'académie de Reims — DANE / S. Klein - support-ent@ac-reims.fr
novembre 2020 2



mailto:support-ent@ac-reims.fr

