acade Fiche Réflexe / H5P Interactive vidéo Réaliser une vidéo interactive
HEi o o 7
s a H5P Interactive vidéo
REGION ACADEMIQUE
GRAND EST
=N Réaliser une vidéo interactive

o

“4 Cette fonctionnalité du module H5P permet de construire une vidéo interactive, a partir d’une vidéo importée
ou d’un service en ligne d’hébergement de vidéo (You Tube). Il est ainsi possible de chapitrer la vidéo, d’insérer des
images, des indications écrites, des liens et d’émailler le visionnage de questions (QCM, phrases a trous...)

/ % Piste pédagogique :

- Pédagogie inversée : adapter une vidéo trouver sur Youtube pour une utilisation plus pertinente en vue
de la legon.
- Préparation de capsules de remédiation ou d’approfondissement interactives visionnées en classe ou a

la maison.

- Préparation de capsules interactives afin de réviser la lecon. /
O
interactif
3 Dans votre cours Moodle, activez le mode édition en cliquant sur I'engrenage qui 1 E
vous permet d’ajouter du contenu dans votre cours et en choisissant dans le menu & Ot
« Activer le mode édition ». d) 2ot e moae panen |

3 Dans la section souhaitée, cliquez sur « Ajouter une activité et ressource » et
choisissez dans la partie « Activités » du menu déroulant « H5P Contenu interactif ».

|

0.

o

o1 feeme

3 Dans le formulaire qui s’affiche :

A et ey ntosrar-tid S o | ——
®m Alout Contenu interactit a Section

1. Sivous le souhaitez, rédigez une
bréve description et dans ce cas
cochez la case « Afficher la
description sur la page de cours ».

2. Cliquez sur Sélectionner le type

KPP Sedechionner be e dactiviee

d’activité afin de choisir le type
d’activité que vous souhaitez

construire.
Yousies hepes Candiviits 3. Choisir « Interactive Video » dans
AT it cfomment an (rermeer . , .
1 la liste déroulante listant
oY e vdeo ” | I'ensemble des activités

disponibles. Le bouton « Détails »
permet d’accéder a une description
du module et a un exemple
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Fiche Réflexe / H5P Interactive vidéo Réaliser une vidéo interactive

A La construction de votre activité H5P terminée, n’oubliez pas de cliquer en bas de la page sur « Enregistrer et
revenir au cours » ou « Enregistrer et afficher ».

Enregistrer et revenir au cours Enregistrer et afficher

A si vous souhaitez modifier votre activité H5P, il suffit de I'afficher dans Moodle, de cliquer sur I'engrenage
associé a l'activité, en haut a droite de celle-ci et de sélectionner « Parameétres » dans le menu déroulant.

a -

P> Sélectionner la vidéo et paramétrer I'activité

A Lors de 'ouverture du module d’édition, il est possible qu’une fenétrede | 1
tutoriel s’ouvre. Fermez-la en cliquant sur « Tour Button Exit ». Yo SepUplomiysaTant

TOUERUTTONMNELT

A Sélectionner la vidéo.

1. Donner un titre a votre activité interactive vidéo.
2. L'onglet « Envoyer/intégrer une vidéo » doit étre sélectionné.

@ intevactive Video

S
Titre Mot e O Wsre s
E POUr In recheiche, be roppoits o2 5es Informa e COpyig

e W Eéverser ntégres une vidén ':"1 Apouter des actratés @ Stecapitulotif

2 -
Ajouter une vidéo

3. Cliquer sur « + » pour ajouter la vidéo.

* Vidéo Interactive

* Pistes de textes (Ne fonctionne pas avec les vidéos YouTube)

4. AVlaide de la boite de dialogue qui apparait vous pouvez :

- Télécharger la vidéo a partir de votre disque dur (format mp4). Votre vidéo doit étre d’une taille raisonnable
(pas plus de 16 Mo).

- Coller directement le lien d’une vidéo trouvée sur Youtube.

Télovorser lo Bchler Collor le Son YouTube ink ou FURL dune autre source vidéo
vidéo

° (>
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Fiche Réflexe / H5P Interactive vidéo Réaliser une vidéo interactive
A Paramétrer 'activité

P Dy e pEnEale

En cliquant sur I'onglet « Options générales » , VOUS pouvez avoir acces a quelques parametres utiles.

«: Options générales

Démarrer la vidéo & , Y .
e 1. Démarrer la vidéo a partir

d’un temps donné.

Démarrage automatique

playing the yideo sutoma

Vidéo en boucle

Afficher le bouton pour revenir en arriére de 10 secondes

Afficher le bouton pour revenir en arriére de 10 secondes

2. Empécher I’éléve a naviguer dans
la vidéo et ainsi le contraindre a la

Empécher de sauter en avant dans la vidéo

Désactiver le son voir en entier.

P Chapitrer la vidéo

Interactive Vidéo offre la possibilité de chapitrer I'extrait retenu.
Vérifiez que I'onglet « Ajouter des activités » est bien sélectionné.

Step 2 M Explication
@ Ajouter des activités M Résumé

A Exemples

®

Signets

1. Positionnez pour cela la vidéo a I’endroit ou vous souhaitez créer un
chapitre puis cliquez sur le marque-page a droite du bouton de lecture

et sur « Signets ». e

2. Afin de modifier le nom du marque-page ainsi créé, cliquez sur celui-ci.

P> Ajouter des activités dans la vidéo

A Les activités
Intégrer les activités dans la vidéo se fait de facon trés simple.

©® Cditeur de vidéo interactive o

0 il o i I D i I o e Q 1. Vérifiez que I'onglet « Ajouter des activités »

B 1 B % fa 8= = % =m0 e owmF Q est bien sélectionné.

Step 2
@ Ajouter des activités

e e
I ROISIEMIS
s : 2. Positionnez le témoin de lecture a I'endroit ol
[}:OB@T vous souhaitez intégrer I'activité.
' >

G E O P O L ITl Q U E D U 3. Sélectionner le type d’activité a intégrer.
MONDE ACTUEL -1

» Am
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Question a choix unique

Question a choix multiples

Sélectionnez la bonne affirmation

Fiche Réflexe / H5P Interactive vidéo Réaliser une vidéo interactive
Les activités disponibles sont les suivantes :

o)

Vrai/Faux

Texte a trous

it

Glisser déposer

Aller au temps déterm

& Rendre cliquable un él

Sélectionner les bons mots

Glisser déposer du texte

iné

ément de la vidéo

Sur la barre de lecture de la vidéo, les activités insérées sont signalées par de petites icones en couleur, le plus
souvent des pastilles.

Cliquez sur la pastille pour vous rendre directement a celle-ci.

> u

N Déterminer la fagon dont I'activité s’insére dans la vidéo
Avant de paramétrer I'activité, il vous sera parfois demandé de préciser la facon dont elle apparaitra au cours de la

lecture de la vidéo. Vérifiez que I'onglet « Ajouter des activités » est bien sélectionné.

e B

dappantion *

Metire la viddo sy pause

3.

La plage d’apparition doit étre définie pour |
sauf pour I'élément Etiquette (Label) :

‘ensemble des contenus

Précisez la partie de la vidéo exacte sur laquelle le contenu est visible

Cochez la case « Mettre la vidéo en pause si
vidéo marque un arrét sur le contenu inséré.

vous souhaitez que la

2. Vous devez choisir la facon dont le contenu apparait (sauf pour Navigation Label/Etiquette, Hotspot/Bouton de
navigation, Crossroads/Aller au temps déterminé)

- Soit I'éleve doit cliquer sur un bouton pour faire apparaitre le contenu. Dans ce cas, vous pourrez associer au

bouton une étiquette de titre.

- Soit le contenu est directement intégré a la vidéo (Cadre).

ol AT Per sous forme de
.

e =

Titre ¥ | atdtndaniies

Sans titre Summary

© Rectorat de 'académie de Reims / S. Bruyére - S.Renault
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Le titre : il est obligatoire pour
chaque activité ajoutée

sauf pour I'étiquette (label) et
du texte.



Fiche Réflexe / H5P Interactive vidéo Réaliser une vidéo interactive

» Label / Insérer une étiquette IE1

L'étiquette permet de faire apparaitre sur la vidéo une étiquette avec quelques mots que vous pouvez positionner
comme vous le souhaitez sur I'image.

B Late e 2. Validez

Mage dappanson *

b R Nattre la vichs s paun

Enigume

Lo et |o 1. Entrez le texte de I'étiquette.
|

a7 e 3. Glisser-déposer I'étiquette a I'’endroit ou
vous le souhaitez sur I'image.

Texte ™
BIS L Ms=2 |- Moy - Q 1. Entrez le texte.
vor 1o
oty » .
2. Si vous le souhaitez, vous pouvez choisir
: une action a effectuer si 'utilisateur clique
Type de média sur le texte :
EE— - Codage temporel : aller a un temps
mmerode ,
Autre page (URL . P— donne

- Autre page (URL) : renvoyer a une
page internet.

Avoir plus
d'information sur le
parsonnage

3. Aprés avoir validé, redimensionnez la boite de texte a
I’aide des poignées et positionnez-la sur la vidéo.

P Table/ Insérer un tableau

Afin d’obtenir un meilleur résultat, il est conseillé de supprimer les éléments entrés par défaut lorsque vous insérez
un tableau dans une vidéo et de créer un nouveau tableau aux bonnes dimensions.

Tableau * , .
2. Créez un nouveau tableau en cliquant sur le
w3 tableau dans la barre d’outils au-dessus de la boite
Meading Cokume: 1 Meading Cobamn 2 de texte.
Rowt1Cait Ra-!(,.,’ == —
Riow 2 Col 1 Row 2 C o -
- i 1. Surlignez le tableau entré par défaut, faites
m - . . . . 0
’ S — |‘l un clic droit dessus et choisissez supprimer

le tableau.

© Rectorat de 'académie de Reims / S. Bruyére - S.Renault
avril 2020 5



Fiche Réflexe / H5P Interactive vidéo Réaliser une vidéo interactive

Proguiésen du tabilvau x
Lignes Larosar

Coberms M

ocarmast ave tas cotudes 3. Entrez les caractéristiques du tableau souhaité avant de valider puis d’entrer
e les données a l'intérieur.

Tato O I Socdure Marpe Mmieme 009 Cotvde

Torw i ey e

P Link / Insérer un lien

® imeracrive b Link SugIp s m .

Plage dapparition *

0:21.615 - 0:31.615
1. Entrez le texte sur lequel

e ssidiod oo Putilisateur devra cliquer pour
D * Ve by .7
s o accéder 3 la page liée.
Protocale URL * a 2. Entrez I'adresse de la page
hapit/ v internet. Pensez a préciser le
protocole (http ou https la plupart

v Images du temps). Validez.

P Image / Insérer une image E

Image *

+ Aouter 1. Encliquant sur « Ajouter », téléchargez I'image a partir de votre disque dur.

A — 2. Entrez un texte alternatif. Celui-ci apparaitra
en cas de probleme d’affichage de I'image.

Texte de survol

3. Vous pouvez entrer un texte de
survol, qui apparafitra lorsque la souris
de [l'utilisateur sera positionnée au-

o Audic, aller v dessus de I'image.
Type de média . . s
° 4. Sivous le souhaitez, vous pouvez choisir
| une action a effectuer si I'utilisateur clique
Tenecode sur 'image :
Autre page (U= * -

- Codage temporel : aller a un temps
donné.

- Autre page (URL) : renvoyer a une
page internet.

© Rectorat de 'académie de Reims / S. Bruyére - S.Renault valid
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P Statements / Sélectionnez la bonne affirmation E

Texte d'introduction *

e 1. Adaptez la consigne si nécessaire.

Résumib *

« Affemnations o °

Uste des affirmations pour le résumeé - la premigre affirmation de s iiste est comecte. *

2. Entrez vos affirmations. La premiere
affirmation de la liste est I'affirmation
e correcte. Vous pouvez librement :
- DéplacerB ;
- SupprimerE;
- Ajouter des affirmations

Afaster aftrmason

e 3. Ajoutez un indice si nécessaire.

e 4. Ajoutez d’autres affirmations.

B Single Choice Set / Question a choix unique = |

Deux questions a choix unique sont créées par défaut. Si vous n’avez besoin que d’une seule question, pensez a

supprimer la seconde afin de pouvoir enregistrer.

Question *

Réponses possibies - s pramidre de s liste est celde qui est juste, *

= Dpacne des stiqueties

© Rectorat de 'académie de Reims / S. Bruyére - S.Renault
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1. Entrez le texte de la question.

2. Entrez les réponses possibles. La
premiere réponse doit étre la bonne.
Vous pouvez librement :

- Déplacera ;
- Supprimeru;
- Ajouter des réponses BEZEEEN

3. Ajoutez une nouvelle question. Validez.

4. Changez l'ordre des questions ou

supprimer les questions inutiles.



Fiche Réflexe / H5P Interactive vidéo Réaliser une vidéo interactive
P Multiple Choice / Question a choix multiples B

W Associer un fichier média

Il est possible d’associer une image ou une vidéo a l’exercice. Cette ressource apparaitra en haut de I'exercice.

e 1. Cliquez sur I'onglet pour développer
A le menu.

Type de média

idiun e & aThr e copa a Jg 2. Sélectionnez le type de contenu a associer :

Video v

- Lavidéo peut étre téléchargée au format mp4, ou liée a partir de Youtube ou
Vimeo.

d40 que o

" aver e nay

- L’image doit étre téléchargée a partir de votre disque dur en cliquant sur ~  Alouter

A Entrez la question et ses réponses

Question *
Quand I'appe! du général de Gaulle 3-t-l lleu ° 1. Entrez le texte de la question.
Options disponibles *

2. Entrez les réponses possibles.

~ Option: Le 18 juin 1940 o e
Queston *

Le 18 juin 1940

¢ Réponse carrecte e

v Ade et feedback

3. Sélectionnez les réponses correctes en cochant
la case associée a ou aux bonnes réponses.

~ Option: Le 18 Juln 1938

Question *

BIxw I M& =

Lo 18 un 1909

Réponse correcte

v Aude et fepdback

e 4. Cliquez sur « Ajouter option » pour ajouter

d’autres options de réponse. Validez.

P> True False Question / Question vrai ou faux

A Associer un fichier média
Il est possible d’associer une image ou une vidéo a I'exercice. Cette ressource apparaitra en haut de I'exercice.

Q 1. Cliquez sur I'onglet pour

! développer le menu.
Type de média
Elcklaronila:d aficher sn vda 2. Sélectionnez le type de contenu a associer :
Video v ) - .
- Lavidéo peut étre téléchargée au format mp4, ou liée a partir de Youtube ou
age ol Vimeo.
Video &s fichiers fidéo que vous

e compatoilité maxim@gm avec les nav

- L'image doit étre téléchargée a partir de votre disque dur en cliquant sur

4 Ajouter

© Rectorat de 'académie de Reims / S. Bruyére - S.Renault
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3 Entrer la question

Question *
L'appel du général de Gaulle a lieu le 18 juin 1940 b 1 Entrez votre affirmation
Bonne réponse ¥ ; . L,
e 2. Déterminez sa véracité.
*Vral © Faux

{¥:Options générales

4 Activer le bouton "Recommencer”

L'option “Score complet regurs”™ requiert que I'option “fléessayer” soit activée
2 Activer le bouton "Voir la solution®

] Afficher la fenétre de confirmation pour "Vérifier”

[ Afficher 1a fenétre de confirmation pour "Recommencer”

[ Vérifier automatiquement la réponse cochée

Noter que 'sccesstbilite sera pénalisée si cette option est activée

Commentaire pour une réponse correcte 3. Dans les options générales, si besoin,

Ceci remplacers le commenteaire par défaur, Vorisbles dapombles: Bscore ex Srowsl adaptez Ie feedback en fonction du type de
e réponse.

Commentaire pour une mauvaise réponse Validez.

Ceci remplacera le commentaire per défaut, Varsables duponibles: $acore ex Drows

» Fill in the Blanks / Texte 3 trous Bl

A Associer un fichier média
Il est possible d’associer une image ou une vidéo a I'exercice. Cette ressource apparaitra en haut de I'exercice.

Fichier média: Image 1. Cliquez sur I'onglet pour
développer le menu.

Type de média
Fichier média & afficher en option au-des a 2. Sélectionnez le type de contenu a associer :
Video v - Lavidéo peut étre téléchargée au format mp4, ou liée a partir de
i'—f Youtube ou Vimeo.
Image ok okd - L'image doit étre téléchargée a partir de votre disque dur en cliquant
Video =s fchiers vidéo que vous ! sur « Ajouter » . & Ajouter
‘U“E'mﬂ‘t: maximum avec les nav
webm.

9 Entrer le texte a trous

Le texte a trous est séparé en blocs. En toute logique, chaque bloc correspond a une phrase. Dans le texte :
- Les mots que I'éléve devra entrer doivent étre encadrés par des astérisques **. Ex: *18 juin 1940%*

- Sidifférentes possibilités de réponse existent, séparez les réponses par un slash /.
Ex.:*18 juin 1940/18 juin 40%*

- Il est possible de laisser un indice pour chaque blanc. Celui doit étre introduit par deux points :
Ex.:*18 juin 1940/18 juin 40:Le mois et 1’année sont attendus*

© Rectorat de 'académie de Reims / S. Bruyére - S.Renault
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Blocs de texte *

Ligne de texte

(%)

~

e

BIUS

I,

i Show instructions

L'appel du général De Gaulle a la résistance est radiodiffusé le *18 juin 1940/18 juin 40:Le mois &t

I'année sont attendus® |

body p

AJOUTER BLOC DE TEXTE 2

1. Entrez le texte de la question en

respectant la syntaxe.

2. Ajouter un bloc de texte supplémentaire.

A Vérifier les options

3. Par défaut, Fill in the Blanks est sensible a la casse.
Vous pouvez changer ce paramétre dans les « Options générales »
de la question.
Il est aussi possible d’accepter de petites fautes d’orthographe.

Lv:Optons gonarales.

52 Activey le bouton "Recommences™

£ Activer Je bouton "Voir la correction”

L Vérttior les rdponses instantandment dés (a saksie

&4 Senaible 3 1a casse

o o [itIERIp 33000 ORBCINAIT LR Gew A L 4panpe atiensue

£ Obliges Putiisatour 3 remply tous kes blancs avant de volr 1a correction
[ Afficher les blancs sur des lignes sépardes

L MBicher (a fendtre do confirmation pour “Vérfier®

1 pas compatttle aver Faptan “Yerfiar (e sfpromaes mrmarsarement die W atse

3 Atlicher La fendu e de confirmation pous “Recommencer™

D Accepter de petites fautes d'orthopraphe

» Drag and Drop / Glisser-déposer E

N Régler les paramétres de 'activité

L El&ments de Factivité

N

Réglages

Titre de la question *

Ses CENS ST TESUIMAL. JIALIILGUST, BIC

Glisser.déposer

# Afficher le titre

Décucher cotie apt Sk N vOUlEE PEE GuE Je e de cette ques
Quand méme afiche dans les résumis e statiar

image d'arriére-plan

dlectanne nage Sarridre-plan g 010

% Ajouter

Tallle de la zone de 'activité *

spacifier Is hauteur ot la largeur [2n picels) &

620 x 310

© Rectorat de 'académie de Reims / S. Bruyére - S.Renault
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Vous accédez aux parametres généraux
de l'activité par l'onglet réglage de la
boite de dialogue.

2. Si le titre de la

question.

nécessaire, modifiez

3. Si votre activité doit se faire sur une image
de fond, ajoutez celle-ci. Une fonction rognage
est accessible une fois I'image téléchargée.

4, Sj la taille de
I’activité. Nous vous conseillons de revenir

nécessaire, modifiez

sur ce réglage une fois I'activité élaborée et
visualisée une premiére fois.

10



A Insérer les zones de dépot

Fiche Réf|

exe / H5P Interactive vidéo Réaliser une vidéo interactive

O

Rbglages Eléments de Factivité

Dans un premier temps, il faut déterminer les zones sur lesquelles les éleves pourront déposer du texte ou des images.

La suite du paramétrage se fait en

Eléments de I'activité *

P.ci

Pour chaque zone de dépot :
Eléments de I'activité *

Etiquette *

o
15

- I

sélectionnant l'onglet éléments de
I'activité.
2. Cliquez sur l'icone « Insérer une zone de

dépot » pour créer une zone de dépot. Créez
autant de zone de dépdt que nécessaire.

body o

e 3. Donnez un nom unique a chaque zone de dépot.

« Afficher rétiquette 0

Opacité

100

+ Aldes 8t commentaires

¢ Cette zone de dépdt ne peut contenir qu'un seul & e’mcmle

« Activer I'alignement automatique des &éments déplacés

4. Vous pouvez choisir de rendre le nom de la zone de dépot,

appelé étiquette, visible a I’éléve ou non. Ici, la zone de dép6t
sera visible.

4. Si la zone de dépot ne peut contenir qu’un seul élément,
pensez a cocher la case.

AT a 5. Validez.

Une fois la zone de dépot créée, elle apparait dans la fenétre de visualisation. Vous pouvez la sélectionner
pour I'éditer #, la supprimer ©, la copier, la coller® =, et la déplacer * al’endroit ou elle doit figurer.

Eléments de l'activité *

T

e 6. Apres I'avoir sélectionnée, glissez-déposez la
zone de dép6t au bon endroit.

-
o
b X 7 = oB ‘ ‘ -
NN TR K »-“‘E -2’y - ‘
— . i, B ' ™ e L
e - - i“}; 3
. Lol _.: 5. ‘#(. 7\1'
T e é‘n .
abing TS . — L e phanirs 4o bs dheabaniiattoe rr———e—
Ly - S

T
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A Insérer le texte et les images a déposer et les associer aux zones de dépét

O Réglages Eléments de I'activité

Eléments de I'activité *

. I il En fonction du type de contenu que vous

voulez faire glisser-déposer a [I'éleve,
sélectionnez I'image ou le texte.

4 @ . . .
Décot... ! Le fonctionnement est identique pour les
o = deux éléments.

Pour chaque contenu a glisser-déposer :

Eléments de I'activité *

Texte *

Dikaniantion e kivgoe G 1. Entrezle texte a glisser-déposer. Si c’est une
image, il vous faudra la télécharger.

2. Déterminez les zones de dépot avec lesquelles
@ Phase | o I’élément pourra étre associé. |l s’agit ici de
déterminer les endroits ou I'éléve pourra déposer

Opacité I’élément, que sa réponse soit juste ou non.

100

Nombre illimité d'instances pour cet élément

3. Si I’élément peut étre déposer sur plusieurs zones,
cochez la case. Autrement I'élément sera unique.

n e 4. Validez.

N Associez les zones de dépét aux bons contenus x - m or 1
1. Il faut enfin associer chacun des éléments texte ou image déplacables 2
la bonne zone de dépot afin de déterminer les réponses justes. Sélectionnez pour

(oA , e , i i .,A.g n
cela chaque zone de dép6t et cliquez sur modifier ¢ ’mg-l L OANS" ae "
gi,:--*(_j'“':‘” Enaore ol

Eléments de |'activité *
Etiquette *

Phase

* Afficher rétiquetta

Sélectionner jas éléments qui devront 8tre correctemeant placés dans cette ron

N o 2. Dans la boite de dialogue, vous pouvez maintenant
A PR A e sélectionner les bonnes réponses.

# Cette 2one de déplt ne peut contenir quiun seul éément

¢ Activer l'alignement sutomatique des &léments déplacés

© Rectorat de 'académie de Reims / S. Bruyére - S.Renault
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» Mark the Words / Sélectionnez les bons mots H

Mark The Words est disponible dans H5P indépendamment de Quiz. [’_‘] e o
Consigne *

Expliquez ce que doit faire I'utilisateur,

i R 1. Modifiez la consigne si
Selectionnez les verbes conjugués de la phase.

nécessaire.

Champ de texte * i Show instructions

BI L | = = Noma -~ 2. Entrez votre texte. Les mots que

I’éleve doit sélectionner doivent étre
C' *&tait” I'hiver sur Bellville et il y “avait® cing personnages. Six, en comptant la plaque de verglas. Sept,

méme, avec le chien qui *avait accompagné” le petit & la boulangerie. Un chien épileptique, sa langue
“pendait® sur le cdte.

encadrés par des astérisques **.

Ex. : il y *avait* cing personnages.

body p

» Drag Text / Glisser-déposer du texte

9 Llinterface

Consigne *

Glissez les étiquettes dans les bonnes cases Q 1. Modifiez la consigne si nécessaire.
Question * i Show instructions

- Le maréchal Pétain appelle a4 l'armistice le *17 juin 1540\-11 s'agit de

1a vellle de 1'appal du genéral de Gaulle'\+La date ast sue* . N

e 2. Entrez votre texte, y compris les mots a
- Le génédral de Gaulle lance son appel & Londres le *18 juin glisser_déposer en respectant la Syntaxe dela
1940:Glisser ot déposer la date de l'appel & la résistance*
question.

A Syntaxe de la question
Un systéme de balise permet de programmer la question :

- Les mots ou parties de phrases a glisser déposer doivent étre encadrés par des astérisques **.
Ex:*18 juin 1940%*

- Il est possible de laisser un indice pour chaque blanc. Celui doit étre introduit par deux points :

Ex.:*18 juin 1940/18 juin 40:Glisser et déposer la date de 1l’appel a la
résistance*

- Un feedback particulier peut étre prévue en cas de réponse bonne ou fausse. |l est introduit entre les
astérisques par un antislash \ :
o Entrez \+ pour le feedback en cas de réponse positive. EX. : *17 juin 1940\+La date est sue*
o Entrez \- pour le feedback en cas de réponse négative. Ex. : *17 juin 1940\-I1 s’agit de la
veille de 1"appel du général de Gaulle*
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Fiche Réflexe / H5P Interactive vidéo Réaliser une vidéo interactive

D Crossroads / Aller a un temps déterminé

Crossroads permet, a un moment donné de la vidéo, de proposer un choix qui permettra de I'orienter vers une
séquence particuliere. Deux choix sont proposés par défaut mais il est possible d’en ajouter.

ffexte de ia question © 1. Entrezla question ou le texte présentant
s e s e e le choix proposé.

Par exemple, « Découvrez le personnage de
Chotx Gandhi »

* Découvrer le personnage de Gandi (% ‘

Découvrer le parsonnsge de Gandhi

Intitulé du choix *

A S0va SACE 30t e Goeton g hok 2. Entrez l'intitulé du choix proposé.

Découvrer le personniage de Gandhl

- . z
—— 3. Entrez le temps de la vidéo vers lequel
= MENT CipMe vere lemeel TUnilisaTeur Sava (e g4 20 cliguent sue ce bogtan de chals, Eaarer harogatage sy formet M5
o I'utilisateur sera renvoyé s’il sélectionne ce
choix.

Texte de confirmation de cholx

Optioneml, L texte e cunfirmasion

4. Entrez le texte de confirmation qui

spparws apren le sur ov bauten de chals

apparaitra une fois le choix effectué.

5. Ajoutez un nouveau choix.
AJOUTER CHOIX

P Navigation Hotspot [/ Rendre cliquable un élément de vidéo

Vious avez choisi de décounry le personnage de Gandhi

Cette fonctionnalité vous permettra de sélectionner une portion de I'image afin de la rendre cliquable. Elle renverra
vers un site internet ou une autre partie de la vidéo.

1. Choisissez si la zone doit renvoyer vers

une autre partie de la vidéo ou un site

oo web :
i = o— Si vous choisissez un site web, il faudra
Anctes puge (URL entrer I'adresse ;

- Si vous choisissez une autre partie de la

vidéo il faudra entrer le temps spécifié.

(Timecode)

* Apparence

Forme * 2. Choisissez la forme de la zone

Recangulaire v e (rectangulaire, ronde, rectangulaire avec
des bords arrondis)

Couleur d'arriére-plan pour la zone sensible *

2dde
= 3. Choisissez la couleur de la zone.

B Utiliser le curseur pointeur

. . , .
] Aot e clgonemins Par défaut celle-ci est transparente et n’apparait

Wote 1 TeMet de CIgnotement ess souinurs activé dons éditeur, C& qui vous permet de Touver &gilement les zunes sesidles donc pas visuellement.

BNSpArenTes
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* Textes

4. Entrez un texte alternatif.

Texte alternatif *

Odurs bw supet e o 2une sensibie. La fonctar st uliliste pour la sprmbése vacale

Celui-ci est utilisé pour la description audio des pages
a destination des malvoyants.

Intitudé de Ia zone sensible

[ Montrer Pintitulé

5. Apres avoir validé vos choix, il vous reste a positionner correctement
I’élément dans la page en utilisant les poignées pour redimensionner et

sazazearBecaszoacsea

;
’i le systéme de glisser-déposer.

P Le récapitulatif

Sivous le souhaitez, vous pouvez terminer le visionnage de la vidéo par un exercice récapitulatif dans lequel I'éleve doit

choisir les bonnes affirmations. %

Ce quiz optionnel apparaitra a la fin de la

vidéo.
VALIDER

Ce n’est en rien une obligation mais cela permet de revenir une derniere fois sur les messages et contenus clefs de la

vidéo.

® Editeur de vidéo interactive 2

L .
Trw IAgErar rwe vidte & Novtwr oes ] Rt Lttt , . z . N
i . o i Sélectionnez I'onglet « Récapitulatif » et
T 'Introduw 1 ¢ \ .
patyimr ey N reportez-vous a la partie Statements (p7) du
R — présent tutoriel pour remplir la boite de
Résume * = | p— dialogue.
Livte des sftrmacons pour le résumé - [ premitre affrmacion ce la late et corece ¥
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